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Resumen

En la actualidad existen distintas dificultades en la asignatura de Quimica en cuanto ala la
metodologia tradicional, reduciendo la motivacion, participacion y comprension conceptual de
los estudiantes dentro de la Unidad Educativa Fiscal Pedro Pablo Gémez, situada en Jipijapa,
donde se evidencié un desinterés notable por la materia en los estudiantes de primero de
bachillerato, motivando a la aplicacion de estrategias ludicas innovadoras por lo que le objetivo
es implementar actividades ludicas que aporten a mejorar la comprension del contenido y
rendimiento. Su estudio se desarroll6 con un enfoque mixto, cuasiexperimental de corte
transversal, con una muestra de 38 alumnos divididos en grupos experimental y de control a
través de encuestas, entrevistas y guias de observacion ademas de pruebas de pretest y postest
de la intervencion pedagogica. Donde los resultados reflejaron u aumento en la motivacion,
participacion y cooperacion entre los alumnos de grupo experimental, asi como y mejora en el
rendimiento académico en contrate al grupo de control quienes siguieron bajo la metodologia
tradicional. Concluyendo que las estrategias fueron una alternativa pedagdgica fortaleciendo el
aprendizaje de la quimica favoreciendo el significado de los contenidos y el interés por la

quimica aportando a la mejora educativa.

Palabras clave: Estrategias ltdicas; Ensefianza de la quimica; Bachillerato; Aprendizaje

significativo; Motivacién académica.
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Abstract

Currently, there are various challenges in the chemistry course related to traditional teaching
methods, which have led to a decline in student motivation, participation, and conceptual
understanding at the Pedro Pablo Gomez Public School in Jipijapa, where a notable lack of
interest in the subject was observed among first-year high school students, prompting the
application of innovative teaching strategies; therefore, the objective is to implement engaging
activities that contribute to improving content comprehension and academic performance. The
study employed a mixed-methods, quasi-experimental, cross-sectional design, with a sample of
38 students divided into experimental and control groups. Data were collected through surveys,
interviews, and observation checklists, as well as pre- and post-tests of the pedagogical
intervention. The results showed an increase in motivation, participation, and cooperation
among students in the experimental group, as well as improved academic performance, in
contrast to the control group, which continued with the traditional methodology. The study
concluded that these strategies served as a pedagogical alternative that strengthened chemistry
learning by enhancing the meaningfulness of the content and fostering interest in chemistry,

thereby contributing to educational improvement.

Keywords: Play-based strategies; Chemistry teaching; High school; Meaningful learning;

Academic motivation.
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Introduccion

En el proceso de ensefianza y aprendizaje de la materia de Quimica a presentado dificultades
par docentes y estudiantes, que se encuentran relacionados con el uso de metodologias que son
poco dindmicas, generando cansancio, desmotivacion y fatiga. A pesar de que el proceso
educativo se lo realiza dentro de un aula, ademas que carece de creatividad, evidenciando un

ambiente desagradable para el aprendizaje de dicha materia.

Considerando que la Quimica es muy distinguido por emplear un lenguaje méas cientifico
especializado, el mismo que requiere un solido comprendiendo sus fundamentos conceptuales,
por lo cual su aprendizaje se ve afectado debido a la complejidad de su contenido, la poca
conexion que existe entre lo experimental y practico (Chonillo et al., 2024). Como menciona
Caroline (2023) la participacion estudiantil sigue siendo limitado debido a la perseverancia de
los enfoques tradicionales, en donde la disciplina y transmisién de los diferentes contenidos ain
siguen prevaleciendo acerca de la interaccion dificultando la construccion activa y el analisis

del conocimiento.

Para Stanistreet (2024), quien describe en su investigacion que la aplicacion de estas estrategias
ludicas en Hamburgo Alemania alcanzo la motivacion y mejorar el rendimiento académico de
los estudiantes, incentivando las acciones verisimiles a largo plazo. Del mismo modo Seiler et
al. (2024) sefiala que al aplicar estrategias que favorecen al desarrollo emocional y social para
que exista un ambiente colaborativo. Destacando que, en América Latina, Oshiro y Villalta
(2024) el uso se relaciona con un aprendizaje significativo motivando a las unidades educativas
a ser mas investigativa y educarse en esta ciencia, considerando que en Ecuador se ha
evidenciado que la préactica de juegos didacticos y recursos didacticos dentro de la educacion
aumentando su motivacion, participacion e interaccion social, suministrando una mejor

comprension de los conceptos.

Considerando que en la Unidad Educativa Fiscal Pedro Pablo Gémez del canton Jipijapa esta
identificado debido a la necesidad de incentivar a los estudiantes de primero de bachillerato en
la asignatura de Quimica, ya que los estudiantes consideran que existe complejidad y no tienen

motivacidn suficiente para seguir aprendiendo, planteando la siguiente pregunta ¢ De qué modo
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se dinamiza el aprendizaje de la asignatura quimica en los estudiantes de primero de
bachillerato? Una que se ha planteado como objetivo general de implementar estrategias lGdicas
para dinamizar el aprendizaje de la asignatura quimica en los estudiantes de primero de

bachillerato.

En la investigacion presente la justificacion es justificar debido a la necesidad de abordar la
problemaética de la desmotivacién manifestada por los estudiantes de primero de bachillerato
frente a la asignatura de Quimica. Dicha situacion presenta un obstaculo para el desarrollo del
aprendizaje en los estudiantes, por la falta de interés y de la participacion directa en el nivel de
la comprension de sus contenidos, obstaculizando el aprendizaje significativo en relacion al

conocimiento escolar.

Material y Métodos

En la investigacion presente se ejecutd en el paradigma positivista, mediante el enfoque mixto
que mismo que integrd los métodos cuantitativos y cualitativos, todo con la finalidad de analizar
el impacto de las estrategias ludicas en el aprendizaje de la asignatura de Quimica en estudiantes

de primero de bachillerato.

Ademas, se empled el disefio fue cuasiexperimental de corte transversal, 1o que nos permitio
observar el fendmeno en su naturalidad es decir sin manipulacion directa de las variables, los
mismos que se conformaron en dos grupos: un grupo experimental donde se aplicaron las
estrategias ludicas como un recurso didactico y el grupo control en el cual se continud con la

metodologia tradicional de este modo se visualizd la comparacion de resultados.

La poblacion se constituyd por 124 estudiantes de bachillerato de la Unidad Educativa Fiscal
Pedro Pablo Gomez, e esa manera se selecciond una muestra de 38 estudiantes a través del
muestreo no probabilistico esto por los criterios de similitud, conformandose el grupo control

y el grupo experimental.

Finalmente, para la recoleccion de los datos se realizaron encuestas que fueron dirigidas a

docentes y estudiantes ademas de una guia de observacion al docente y un test de conocimientos
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aplicados previamente y después de dicha intervencion, para la validacion de los instrumentos
fue por medio del juicio de expertos. Los datos que se obtuvieron se realizaron por medio del
andlisis estadistico de manera organizada para su interpretacion y contraste de los resultados en

funcién de los objetivos de la investigacion.

Resultados

Guias de observacion del desempefio docente para dinamizar el aprendizaje de la
asignatura quimica en los estudiantes de primero de bachillerato.

Los resultados obtenidos en las guias de observacion, que se aplicaron previamente, nos
permitieron determinar en qué punto se encuentra el proceso de ensefianza aprendizaje de la
asignatura de Quimica en los estudiantes de primero de bachillerato de la Unidad Educativa
Fiscal Pedro Pablo Gomez. Donde se evidencio el estimulo el docente en el pensamiento l6gico,
su razonamiento y solucién de los problemas, incentivando la participacién activa, autonomia

del aprendizaje y la toma de decisiones.

Se verifico el fomento del trabajo colaborativo, respeto e intercambio de ideas aportando un
ambiente participativo, en el cual el docente demostr6 dominio en los contenidos, explicando
conceptos con claridad y relacionandolos con circunstancias acorde a su entorno con practicos
ejemplos, favoreciendo a la comprension de los estudiantes. Ademas, se identifico que la
aplicacion de actividades préacticas no fue constante, evidenciando la necesidad de fortalecer el
uso de estrategias metodoldgicas innovadoras, como estrategias ludicas, dinamizando el

aprendizaje.

Resultados de las entrevistas aplicadas a los docentes.

Se realizo la entrevista a 3 docentes del area de Quimica y Ciencias Naturales de la Unidad
Educativa Fiscal Pedro Pablo Gomez, con la finalidad de analizar metodologias, recursos y
estrategias empleados en el aula, se realizado a dos hombres y una mujer cada uno con una

trayectoria de 28, 15y 3 afios de experiencia, respectivamente.
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Los docentes manifestaron que al emplear diversas metodologias que se enfoquen en el
aprendizaje significativo, asi como el aprendizaje basado en problemas, debates y proyectos
contextualizados, asi el empleo de actividades practicas, experimentos juegos didacticos y

laboratorios virtuales incentivan la participacion y facilite la comprension de los contenidos.

Con ello se promovio6 el pensamiento critico a través de preguntas abiertas, trabajo colaborativo
y casos practicos, a pesar que se utilizo recursos digitales y tradicionales se evidencio la

necesidad de incorporar estrategias ludicas mejorando el aprendizaje de la Quimica.

Resultados de las encuestas aplicadas a los estudiantes

Con la finalidad de analizar la ensefianza y aprendizaje de la Quimica desde el punto de vista
de los estudiantes se aplicd una encuesta a 38 estudiantes de primero de bachillerato de la
Unidad Educativa Fiscal Pedro Pablo Gomez, donde el instrumento se conformo de nueve

preguntas cerradas en escala Likert.

Pregunta 1

¢A través de las actividades impartidas por el docente en clases logra comprender los
conceptos?

Figura 1. Resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes sobre la comprension de los

conceptos en la asignatura quimica.
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Nunca Pocasveces A veces Casi Siempre
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E Frecuencia 0 2 15 8 13
Porcentaje 0% 5,30% 39,50% 21,10% 34,20%
B Frecuencia Porcentaje

El 39.5% de os estudiantes manifiestan que solo “a veces” comprenden los contenidos,
evidenciando la efectividad limitada de las actividades y probables deficiencias metodoldgicas,
coincidiendo con Alvarez-Herrero &Valls-Bautista (2021), quienes mencionan que las
Imetodologias tradicionales dificultan la comprension y que las estrategias ludicas mejoran.
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Pregunta 2

¢ El docente motiva el razonamiento de los conceptos en vez de memorizarlos?

Figura 2. Resultados de la encuesta a estudiantes sobre la motivacion al razonamiento en
clases.

Pregunta 2
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Como se sefiala el 34,2 % de los estudiantes sefialo que “casi siempre” los contenidos son
memorizados mas no razonados, evidenciando una impotencia para el desarrollo del
pensamiento critico. Para Lutfi et al. (2023), quien indica que la ensefianza tradicional que se
encuentra basada en la memorizacion limita el conocimiento, mientras que la gamificacion

incrementa el razonamiento y la retencidn conceptual de la quimica.

Pregunta 3
¢ El docente fomenta el andlisis de situaciones al inicio de clase?

Figura 3. Resultados de la encuesta a estudiantes sobre el analisis de situaciones relacionadas
con la clase.

Pregunta 3
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Nunca Pocas veces A veces Casi siempre Siempre
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Porcentaje 2,60% 7,90% 23,70% 31,60% 34,20%

Frecuencia Porcentaje

El 34,2 % de los encuestados manifesto que “siempre” se exhiben en escenarios para analizar,

reflejando los intentos de contextualizacion del aprendizaje. EImali et al. (2025), sefialan que el

Esta obra esta bajo una Licencia Creative Commons Atribucién-No Comercial-Compartir Igual 4.0 Internacional

https://magazineasce.com/



S
‘&%»« V4 ASCE MAGAZINE ISSN: 3073-1178
Yy

andlisis de situaciones contextualizadas aporta al aprendizaje significativo, fundamentalmente

al ajustar las estrategias ludicas, desarrollando la participacion activa.

Pregunta 4

¢Logra identificar los problemas relacionados con la asignatura?

Figura 4. Resultados de la encuesta a los estudiantes referente a la identificacion de problemas
que tienen relacion con la asignatura quimica.

Pregunta 4
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Frecuencia Porcentaje

El 36,8 % de estudiantes sefialo que “casi siempre” identifica los problemas afines con la
Quimica en la vida diaria. Para Erika et al. (2023), quien menciona que los estudiantes
desarrollan una mayor capacidad en nivelar los problemas reales al emplear metodologias
activas y juegos educativos.

Pregunta 5

¢Comprende las reglas y procedimientos de las actividades en clase?

Figura 5. Resultados de la encuesta a los estudiantes referente a la comprension de las reglas
y procedimientos de las actividades en clase.
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veces siempre
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El 36,8 % de los encuestados manifestd que “siempre” comprende el procedimiento de cada

actividad, teniendo una claridad parcial en la metodologia expuesta. Segun Safitri et al. (2025)
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sefialan que las estrategias ludicas estructuradas optimizan la comprension de las normativas,

conocimientos y procedimientos en las actividades cientificas.

Pregunta 6
¢El docente los motiva a tomar decisiones propias durante las actividades y resolucién de
problemas?

Figura 6. Resultados de la encuesta a los estudiantes sobre la motivacion en la toma de
decisiones y resolucion de problemas.
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Se evidencio que el 42,1% afirmo que el docente siempre los motiva a tomar decisiones propias,
lo cual favorece a la autonomia del aprendizaje. Para Elmali et al. (2025) quien evidencia que

el aprendizaje basado en juegos aumenta la toma de decisiones y participacion activa del
estudiante.

Pregunta 7

¢Las actividades impartidas por el docente fomentan el trabajo colaborativo?

Figura 7. Resultados de la encuesta a los estudiantes sobre la fomentacion del trabajo
colaborativo.
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El 47,4% de los encuestados sefialo que “casi siempre” aumenta el trabajo colaborativo,
evidenciando la aplicacion irregular. Alvarez-Herrero y Valls-Bautista (2021) menciona que las
actividades ludicas bien ejecutadas fortifican el trabajo colaborativo e interaccion social en el

aula.

Pregunta 8

¢El docente promueve el intercambio de idea de manera cooperativo entre todos los estudiantes?

Figura 8. Resultados de la encuesta a los estudiantes sobre el intercambio de idea de manera
cooperativa.
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El 42.10% corresponde a la mayoria de estudiantes quienes manifestaron que “siempre” se
incentiva el intercambio de ideas de manera grupal. Destacando lo mencionado por Lutfi et al.
(2023) quienes afirman que la gamificacion favorece la comunicacion, cooperacion y

participacion activa.

Pregunta 9
¢Se facilita la comprension de diferentes puntos de vista y se fomenta el respeto mutuo en clase?

Figura 9. Respuestas de la encuesta a los estudiantes referente a la comprension y respeto en
el aula de clases.
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Se evidencio que el 36,8% de los estudiantes mencionaron que “casi siempre” se fomenta el
mutuo respeto en clases, lo que sefiala Safitri et al. (2025), que el aprendizaje basado en juegos
aporta al desarrollo del respeto y habilidades sociales en la variedad de opiniones.

Pregunta 10
¢El docente fomenta el andlisis critico presentando problemas en clases?

Figura 10. Resultados de la encuesta a los estudiantes referente al analisis critico.

Pregunta 10
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El 31.6% de los estudiantes mencionaron que “siempre” el docente fomenta el analisis critico
por medio de su entorno a pesar que no es una practica dominante. Coincidiendo con Elmali et.

al, (2025), que sefialo que el uso de estrategias activas fortalece el analisis.

Pregunta 11

¢El docente explica aplicando la teoria y la practica?

Figura 11. Respuesta de la encuesta a los estudiantes referente a la aplicacién de la teoria y
la practica de la asignatura quimica.
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El 73,7 % de los encuestados sefalo “siempre” el docente expone los contenidos tedricos con
la practica, reflejando una fortifica la metodoldgica del proceso de ensefianza. Como menciona
Erika et al. (2023), que sefialaron que al combinar lo tedrico y practico por medio de actividades

dinamicas mejorando significativamente los contenidos de quimica.

Pregunta 12
¢Demuestra su creatividad en clases al momento de realizar las actividades?

Figura 12. Respuestas de la encuesta a los estudiantes de acuerdo a la creatividad que

desarrollan en clases.
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El 42,1 % de los encuestados manifestd que “siempre” demuestran su creatividad en las
actividades en clase considerando que la quimica es una asignatura compleja. Para Lutfi et al.
(2023), las estrategias ludicas y gamificadas aportan a la creatividad, exploracion,

experimentacion y participacion activa en el aprendizaje del estudiante.

Pregunta 13
¢El docente logra motivar a los estudiantes a seguir aprendiendo, conociendo e investigando
sobre la asignatura?
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Figura 13. Respuestas de la encuesta a los estudiantes referente a la motivacion a seguir
investigando y obtener mas conocimientos sobre la asignatura.
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El 65,8 % de los estudiantes sefialo “siempre” la metodologia empleada por el docente los
motiva aprender e investigar sobre la asignatura de quimica. Como lo sefiala Safitri et al. (2025),
que menciona que el aprendizaje que se basa en juegos aumenta el interés y la motivacion

académica profundizando los contenidos cientificos.

Pregunta 14
¢Reconoce el impacto positivo y negativo que tienen los compuestos quimicos al entorno?

Figura 14. Resultados de la encuesta a los estudiantes sobre el andlisis del impacto que tienen
los compuestos quimicos al entorno.
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El 39,5 % de los estudiantes dijo que “siempre” las ensefianzas impartidas identifican el impacto
positivo y negativo de los quimicos en su entorno. Para Alvarez-Herrero y Valls-Bautista (2021)
sefiala que las metodologias activas y ladicas simplifican la comprension de la quimica en la

cotidianidad, aportando a la educacion ambiental y cientifica.

Pregunta 15
¢Logra relacionar los contenidos que ha impartido el docente con la préctica?
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Figura 15. Resultados de la encuesta a los estudiantes sobre la relacion de los contenidos con
la préactica.
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El 39,5 % de los estudiantes mencionaron que “siempre” relacionan los contenidos tedricos con
las practicas ejecutadas en clase. Erika et al. (2023), menciona sobre la relacién teoria—practica
fortalece al emplear los recursos didacticos dinamicos y actividades que se basan en juegos,

mejorando el conocimiento.

Pregunta 16
¢El docente ensefia estrategias claras para resolver problemas relacionados con la quimica?

Figura 16. Resultados de la encuesta de los estudiantes referente a las estrategias para la
resolucion de problemas.
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El 47,4 % manifesto que el docente “siempre” ensefia de manera clara estrategias resolviendo
los problemas en quimica. Para Elmali et al. (2025) destacan que las estrategias basadas en
juegos fortaleciendo la solucion de problemas, incentivando el razonamiento I6gico y la toma

de decisiones en contextos reales.

Pregunta 17
¢El docente explica los temas de forma clara?
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Figura 17. Resultados de la encuesta a los estudiantes referente a la manera de explicar del
docente.
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El 73,7 % de encuestados afirmo que el docente “siempre” expone los temas de manera clara,
haciéndolo una fortaleza pedagdgica. Lutfi et al. (2023) mencionan que una explicacion clara
mejora al aplicar estrategias didacticas activas y lldicas, facilitando la comprension de

conceptos abstractos en quimica.

Pregunta 18
¢El docente se asegura que todos los estudiantes participen en las actividades?

Figura 18. Resultados de la encuesta a los estudiantes referente a la participacion de los
estudiantes
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El 71,1% de los encuestados sefialaron que el docente “siempre” hace participe a todos en las
actividades, por medio de intervenciones dinamicas interactivas. Safitri et al. (2025) ultiman
que el aprendizaje que se basa en juegos beneficia la participacién activa y objetiva de los

estudiantes, reforzando la inclusion y el aprendizaje colaborativo.
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Propuesta de estrategia ludica para dinamizar el aprendizaje de la quimica en estudiantes
de primero de bachillerato
Se aplico para la estrategia ludica a un grupo experimental de 19 estudiantes y el grupo de

control de 19 estudiantes quienes sostuvieron baja una metodologia tradicional. La

implementacidn busaca fortalecer el aprendizaje, fortalecer el aprendizaje activo y dinamizar el

proceso educativo.

Tabla 1. Primera estrategia ludica

PREGUNTAS SOBRE MODELOS ATOMICOS

Tema: Modelos atémicos

Obijetivo

Fortalecer la comprension de modelos atdmicos por medio de la participacion activa, el analisis de los
conceptos clave y su consolidacién del aprendizaje en los estudiantes de primero de bachillerato.

Tiempo

Dos horas de académicas, considerando que cada hora tiene una duracién de 40 minutos.

Estrategia

Se aplicara una ronda de preguntas dindmicas y participativas, posterior a la explicacion teérica, con
la finalidad de reforzar los contenidos y mas activo el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Desarrollo

Se desarrolla trece preguntas que contendran aspectos conceptuales, historicos y procedimentales del
tema, seleccionados de manera aleatoria. Los estudiantes se los organiza en dos grupos cada uno de
15 participantes, disponiendo de 15 segundos para responder cada pregunta. Temido como regla que
cada estudiante puede participar en dos ocasiones, garantizando una intervencion equitativa, sus
respuestas se evidencian de manera oral, el docente interviene cuando considere necesario para
retroalimentar y aclara los conceptos.

Evaluacion

Se realiza por medio de la observacion directa, evidenciando su participacion sus respuestas y el grado
de comprension, esto facilita identificar los logros y dificultades en el aprendizaje de medios atdmicos.

Tabla 2. Segunda estrategia ludica

CONFIGURACION ELECTRONICA CON GLOBOS

Tema: Configuracion electronica de los elementos quimicos.

Obijetivo

Reforzar la comprension de la configuracion electronica por medio del trabajo colaborativo, anélisis
de la tabla periddica y la aplicacion correcta de niveles y subniveles de energia de los estudiantes

Tiempo

Dos horas de académicas, considerando que cada hora tiene una duracién de 40 minutos

Estrategia

Se implementa una dindmica participativa y competitiva empleando globos como un recurso didactico
facilitando los conocimientos de la configuracién electronica, evidenciando cada elemento, nivel de
energia extremo y el ultimo subnivel.

Desarrollo

A los estudiantes de les organiza en grupos de 3, cada grupo se le entrega seis globos con nimeros
atémicos escritos en la superficie del mismo correspondiendo a distintos elementos quimicos. Los
estudiantes deben hacer la configuracion electrénica de cada elemento identificando en la tabla
periodica su nombre, energia extrema y subnivel formado. Dicha actividad se desarrolla de modo
competitivo donde | grupo que finalice primeroy con respuestas correcta es el ganador, si se presentara
un error se vera descalificado y se continua con los demas grupos.

Evaluacion

Se pondré una calificacion de 10 puntos al grupo que resuelva de manera correcta los 6 ejercicios, se
valorara la participacion, trabajo en equipo la adecuada aplicacion de conceptos, evidenciando el nivel
alcanzado del aprendizaje.

Tabla 3. Tercera estrategia ludica
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TRES EN RAYA QUIMICO

Tema: Tabla periddica de los elementos quimicos.

Objetivo

Reforzar los conocimientos de a tabla periddica incentivando la participacion activa, trabajo en
equipo y la aplicacion de conceptos claves como la organizacion, clasificacion, propiedad y
simbologia. .

Tiempo

Dos horas de académicas, considerando que cada hora tiene una duracion de 40 minutos

Estrategia

El juego se adapta al juego tradicional 3 en raya al contenido de la tabla periddica con dindmica los
estudiantes responderan las preguntas como conceptos, propiedades de los elementos reforzando el
aprendizaje de modo motivadora e interactiva.

Desarrollo

Los estudiantes se organizan dos grupos en el pizarrén se dibuja una cuadricula del juego., a cada
grupo se le da un simbolo (X u O), en el cual el docente plantea 10 preguntas en relacién a la tabla
periddica, definicion, autor, periodos, clasificacion de elementos, propiedad de metales y o metales,
ubicacion de gases nobles y simbolos quimicos. EI grupo que corresponda de manera correcta
coloca su simbolo en la cuadricula, si hay un error pasa al siguiente grupo, si fallan los dos se
descuenta un punto, el juego sigue hasta que el grupo alcance tres simbolos en linea o se termine
las preguntas.

Evaluacion

Se efectla por medio de la observacion , participacion y exactitud de respuestas y trabajo
colaborativo, considerando los aciertos valorando la comprension del contenido en la tabla
periddica.

Tabla 4. Cuarta estrategia ltdica

ENCUENTRA EL PAR — MEZCLAS HOMOGENEAS Y HETEROGENEAS

Tema: Mezclas homogéneas y heterogéneas.

Obijetivo Desarrollar la habilidad de identificar y clasificar mezclas heterogéneas y homogéneas, incentivando
la participacién activa, analisis y trabajo en equipo de los estudiantes.

Tiempo Dos horas de académicas, considerando que cada hora tiene una duracién de 40 minutos

Estrategia | Se desarrolla el juego “encuentra el par” donde los estudiantes relacionan imagenes de mezclas con
su respectiva clasificacién incentivando la comprension conceptual y visual.

Desarrollo | Los estudiantes se forman en dos grupos, donde la pizarra se coloca 20 tarjetas desordenadas, 10
imagenes de mezclas y 10 categorias “homogénea — heterogéneas”. Cada grupo selecciona dos
tarjetas para formar el par correcto, si se aciertan se obtiene un punto y continua, si falla las tarjetas
vuelven a su lugar y para al otro grupo, el juego continuo hasta completar os pares, el docente guia
y refuerza los conceptos de ser necesario.

Evaluacién | La observacion es la base de la participacion, la exactitud de clasificacion y trabajo colaborativo, se

considera la cantidad de acierto como un indicador de nivel de comprension obtenido.

Tabla 5. Quinta estrategia ludica

CONSTRUYENDO ESTRUCTURAS DE LEWIS

Tema: Representacion de Lewis de los elementos y compuestos quimicos.

Objetivo Fortalecer la comprension de electrones de valencia mediante el desarrollo de representaciones de
Lewis comprendiendo la identificacion de la tabla periddica.

Tiempo Dos horas de académicas, considerando que cada hora tiene una duracion de 40 minutos

Estrategia Se realiza una actividad ludica que se basa en la representacion individual de los simbolos de Lewis

empleando materiales manipulables que se visualice los electrones de valencia.

Esta obra esta bajo una Licencia Creative Commons Atribucién-No Comercial-Compartir Igual 4.0 Internacional

https://magazineasce.com/




S
it

Freceee®

ASCE MAGAZINE ISSN: 3073-1178

¢(’<«(ﬂ;

%L'

Desarrollo | Cada estudiante recibe tarjetas con simbolos de diferentes elementos quimicos y fichas pequefias
gue representan los electrones de valencia. Con el apoyo de la tabla periddica, identifique el grupo
del elemental y determina en nimero de electrones externos, luego ubicar las fichas al contorno del
simbolo quien compara construir la estructura de Lewis. El docente guia la actividad, verifica la
distribucion correcta y calara dudas.

Evaluacion | Se realiza la observacién mediante la identificacion de los electrones de valencia y la representacién
adecuada delos simbolos de Lewis, ademé&s se valora la participacion y la comprension de los
estudiantes.

Discusion

En la implementacion de las estrategias, se evidencia un gran nivel de motivacion,
participacion, cooperacion grupal en consideracion al grupo de control, donde el cual se
conservd la metodologia tradicional, como lo confirma Parra (2020), quien menciono que el
juego aporta a la activacion cognitiva y creacién de ambientes educativos dinamicos, de la
misma manera Candela y Benavides (2020), enfatizan que aporta a la interaccion social y
comprension de los contenidos, fortificando el trabajo colaborativo y la participacion activa.

En el grupo control los estudiantes mostraron menor interés en la realizacion de actividades
acadéemicas como la lectura y la participacién en lecciones orales relacionadas con los
contenidos abordados, por lo que se aplico una evaluacion de diez preguntas a toda la muestra,
permitiendo una valoracion mas amplia de los conocimientos adquiridos obteniendo como
resultado que del grupo experimental tuvo una mayor concentracion de altas calificaciones, esto
sefiala una mejor comprension de contenido. Coincidiendo con Zambrano (2023), quien afirma
que la gamificacion y las estrategias ludicas favorecen el aprendizaje significativo,

incrementando la motivacion y mejorando el desempefio académico.
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Conclusiones

Los resultados obtenidos permiten afirmar que la incorporacion de estrategias ludicas en la
ensefianza de la Quimica favorece tanto el desarrollo cognitivo como el fortalecimiento de
habilidades sociales en los estudiantes. El razonamiento, la toma de decisiones y el trabajo
colaborativo se potenciaron cuando el aprendizaje se present6 en un entorno dinamico y

participativo.

Més alla de mejorar el rendimiento académico, la estrategia implementada contribuyé a
transformar la percepcion que los estudiantes tenian sobre la asignatura, demostrando que es
posible aprender contenidos complejos a través de experiencias significativas. Por ello, se
considera pertinente promover de manera sistematica este tipo de propuestas en el nivel de

bachillerato.
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